Station 1


Station 1: Sich orientieren in der Ebene
Ornamente und Muster zeichnen

Wege kodieren mit dem Geobrett
1.1
Das folgende Muster findest du in England an Kirchenfenstern. Setze es fort.
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1.2
In diesen Ornamenten sind viele Symmetrien zu entdecken. Wo kannst du einen Spiegel hinhalten, damit das Spiegelbild das Muster richtig fortsetzt?
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1.3
Erfinde eigene Ornamente.
1.4
Figuren spannen mit dem Geobrett
· Erfinde Figuren auf dem Geobrett.
Beispiel: Hund
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· Zeichne sie auf Punktepapier.
· „Diktiere“ sie deinem Nachbarn, indem du Koordinaten verwendest 
(im obigen Beispiel: A1, B1, B2, C2, C1, D1, D3, E3 usw.).
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1.5
Eine Figur lässt sich auch mit Hilfe der Himmelsrichtungen beschreiben:

Beispiel: 

	O
	N
	W
	S
	W
	N
	O
	S
	W

	3
	1
	4
	2
	2
	3
	8
	3
	2




Tabelle
Figur
· Erkläre die Tabelle und die Figur.
· Erfinde auf dem Geobrett eigene Figuren, bei denen Ziel- und Start​punkt übereinstimmen, und zeichne sie auf kariertes Papier. Lege den Anfangs- und Zielpunkt fest und beschreibe die Figuren mit einer Tabelle. Diktiere die Figuren deinem Partner. Er spannt sie auf dem Brett und zeichnet sie anschließend.

· Erfinde Tabellen für Figuren, bei denen Start- und Zielpunkt überein​stimmen, und spanne/zeichne dann.
1.6
mögliche Hausaufgabe:
Übertragen eines Ornamentes auf kariertes Papier (vgl. z. B. Das Zahlenbuch, Klett-Verlag, S. 5)
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